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DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA

MATERIA TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
NIVEL ESO
CURSO 30
INTRODUCCION
MATERIA

La Tecnologia estd constituida por el conjunto de conocimientos, destrezas y actitudes que se ponen en juego en la realizacidén de actividades de creacién
y uso de objetos y sistemas con los que solucionar un problema o satisfacer una necesidad. La materia Tecnologia y Digitalizacién pretende transmitir estos
contenidos y, al mismo tiempo, hacer que los alumnos utilicen las nuevas Tecnologias de la Informacidn y la comunicacién como herramientas para explorar,
analizar, intercambiar y presentar la informacién.

La adquisicion de los conocimientos, destrezas, actitudes que proporciona esta area abre nuevos horizontes a los jévenes, incrementa su autonomia
personal y tiende a corregir la tradicional segregacién de las futuras opciones profesionales en funcién del sexo.

El valor educativo de esta drea deriva de los diferentes componentes que la integran:

- Un componente cientifico: conocimientos en los que se basa la actividad técnica, que se van adquiriendo como consecuencia de una experiencia
historica.

- Un componente social y cultural: los objetos inventados se basan en las condiciones de vida. Son ideados para solucionar problemas de la sociedad y la

tecnologia se sirve de ésta para avanzar. Los desarrollos tecnoldgicos han condicionado la vida de las distintas sociedades y a su vez éstas han condicionado
la actividad y el progreso tecnoldgico.

- Un componente técnico: Conjunto de conocimientos y destrezas necesarias para la ejecucion de los procedimientos y el uso de los instrumentos,
aparatos o sistemas propios de una determinada técnica.

- Un componente metodoldgico: Referido a un modo creativo, ordenado y sistematico de actuar del tecndlogo en su trabajo.
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- Un componente de representacion grafica y verbal: El dibujo facilita el proceso interactivo de creacidn y evaluacion y de comunicacién de la solucion
ideada. Por su parte el elemento verbal es importante respecto a las caracteristicas de los materiales utilizados y al |éxico de los operadores tecnolégicos y
sus funciones.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

1. Materiales de desarrollo curricular
a. Impresos
Materiales elaborados por el departamento (fotocopias con actividades, resumenes, etc)
b. Digitales e informaticos
Moodle (Aula Virtual del centro) y Teams seran las plataformas para compartir material, enlaces de utilidad o tareas con los alumnos.
2. Recursos de desarrollo curricular
a. Digitales e informaticos
ii.Ordenador
iii.Paneles Digitales Interactivos
b. Medios audiovisuales y multimedia
iv.Videos
v.Podcasts (radio escolar Onda Rojas)

INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

LINEAS GENERALES

Las técnicas e instrumentos de evaluacidon a emplear seran variadas para facilitar y asegurar la evaluacion integral del alumnado y permitir una valoracion
objetiva. Asi mismo, admitiran su adaptacién a la diversidad de alumnado. Se utilizaran los siguientes instrumentos de evaluacién:

e Registro del trabajo diario (actividades)

e Proyectos (trabajo en grupo en el taller, elaboracién de una memoria escrita, exposicidn oral y presentacion del proyecto en la clase)
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e Pruebas orales
e Pruebas escritas
e Cuestionarios online con diferentes aplicaciones (Kahoot, Quizizz, ...)
e Cuestionarios sobre videos
Criterios de evaluacion y contenidos con los que van asociados (por orden, salvo cambios por motivos de organizacién de espacios comunes como tallery
aula de informatica)
e 6.1,6.2, 6.3 Organizacion de contenidos en OneDrive y Teams.
e Situacion de aprendizaje 1.
1.1,1.2,1.3,2.1,2.2,4.1, 4.4 Proyecto tedrico completo y exposicion oral
e Sijtuacién de aprendizaje 2.
Circuitos eléctricos.
3.1 Practicas en el taller: montaje y mediciéon de magnitudes en placa protoboard
3.3 Practicas de simulacion de circuitos con Crocodile clips o TinkerCAD
Mecanismos
3.2 Simulacién con Crocodile.
e Materiales tecnoldgicos.
e Circuitos electrénicos
3.4 Disefio de circuitos mediante simulacién con Tinkercad.
e 4.3 Técnicas de representacion grafica.

4.2 Practicas de diseio digital 3D con TinkerCAD o SketchUp
e Situacion de aprendizaje 3: Proyecto propuesto para participar en la Olimpiada de Ingenierias Industriales de la USAL.
e |A. Machine Learning
5.1 Actividades con LearningML
e 6.4 Practicas de manejo y realizacion de calculos basicos con Excel.
e Sistemas de control programado y robots.

5.2, 5.3, 5.4 Practicas de montaje real de circuitos con Arduino TdR STEAM y Arduino Blocks.

e Sjtuacion de aprendizaje 4.
7.1, 7.2 Creacion de una infografia o presentacion con consejos para un uso seguro y sostenible de la Tecnologia
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El peso que corresponde a cada uno de los criterios de evaluacion es:

Criterios de evaluacion Peso (%)
1.1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura. 3
1.2 Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas, empleando el método cientifico. 3
Generar y describir documentalmente informacion técnica referente a la solucion creada, de manera organizada y haciendo uso de medios digitales, como hojas de célculo a nivel
13 inicial, asi como cualquier otro medio de difusion de la solucién generada. 3
2.1 Idear, crear y disefiar soluciones originales y eficaces a problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares contrastando con modelos de solucion
) previos, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa. 3
2.2 Registrar descriptiva y documentalmente el compendio de tareas, materiales y herramientas que conforman la solucidn generada, utilizando medios digitales contrastables por otras
: personas con necesidades similares. 3
3.1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformacidn de materiales, empleando software, hardware, herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
) fundamentos de electricidad y electrénica basica, respetando las normas de seguridad y salud, y atendiendo a la mejora de la experiencia de usuario. 8
3.2 Comprender y analizar el impacto ambiental asociado a los materiales plasticos, ceramicos, textiles y compuestos, empleando técnicas de investigacion grupal y generando
) propuestas alternativas de uso cuando ello sea posible, desde una dptica proactiva y propositiva que tenga en cuenta los objetivos de desarrollo sostenible. 6
3.3 Manejar a un nivel avanzado simuladores de distintos tipos de sistemas tecnoldgicos, creando soluciones e interpretando los resultados obtenidos. 8
3.4 Fabricar digitalmente prototipos sencillos, obteniendo modelos desde Internet y empleando el software y hardware necesarios con autonomia y creatividad, respetando las licencias
) de uso y los derechos de autoria. 8
a1 Describir, representar y comunicar el proceso de creacidén de un producto desde su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de
: herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto. 3
2 Representar graficamente planos, esquemas, circuitos, y objetos, usando a un nivel avanzado aplicaciones CAD 2D y 3D y software de modelado 2D y 3D, y exportandolos a los
4. formatos adecuados para su intercambio. 10
Utilizar la representacion y expresion grafica de forma manual y digital en esquemas, circuitos, planos y objetos en dos y tres dimensiones, empleando adecuadamente las
4.3 perspectivas y respetando la normalizacién. 10
4.4 Difundir en entornos virtuales especificamente elegidos la idoneidad de productos desde la mejora de la experiencia de usuario, respetando la "etiqueta digital" (netiqueta) y
* comunicando interpersonalmente de modo eficaz. 3
5.1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos incorporando secuencias sencillas de introduccion a la inteligencia artificial basada en el reconocimiento de
* textos. 2
5.2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros) empleando los elementos de programacidon de manera apropiada y aplicando
* herramientas de edicién y modulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades. 4
5.3 Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autonoma, afiadiendo funcionalidades con conexién a Internet, mediante el analisis, montaje, construccidn, simulacién y
) programacioén de robots y sistemas de control, implementando mdédulos de Internet de las Cosas. 3
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Integrar la reevaluacion y la depuracién de errores como elemento del proceso de aprendizaje, aplicando la realimentacion de secuencias de programacion, fomentando con ello la

autoconfianzay la iniciativa. 3
6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de comunicacién de uso cotidiano en la resolucién de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
) comunicacion digital, aldmbrica e inalambrica, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos. 1
6.2 Organizar la informacidn de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro. 1
6.3 Gestionar y llevar a cabo un transito seguro por la red, aplicando estrategias preventivas y restaurativas frente a las amenazas ligadas a datos en la nube, propiciando el bienestar
) digital. 1
6.4 Obtener, manejar y representar datos de diversas fuentes generando informes graficos con distinto software. 10
7.1 Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando
) su importancia para el desarrollo sostenible. 2
7.2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las
) mismas y ejerciendo una lectura critica del hecho de la obsolescencia programada. 2
Total 100%

RECUPERACION

Cada profesor informara puntualmente al alumnado sobre la forma y el momento de recuperar las pruebas de evaluacidon no superadas.

OBSERVACIONES IMPORTANTES
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